
Регламент за купа Пауталия 2023 
1. ФОРМАТ - 5+1. 

2. ВРЕМЕТРАЕНЕ - 2Х15 МИНУТИ. 

3. ШПАГАТИТЕ СА ЗАБРАНЕНИ, ТЪЧ СЕ ИЗПЪЛНЯВА С КРАК, А АУТ - С РЪКА. 

4. ИГРАЕ СЕ С ТОПКА РАЗМЕР 5 

5. РАЗМЕРЪТ НА ТЕРЕНИТЕ ЩЕ БЪДЕ 20 X 40 МЕТРА. 

6. РАЗМЕРЪТ НА ВРАТИТЕ ЩЕ БЪДЕ 2 X 3 МЕТРА. 

7. ХОКЕЙНИ СМЕНИ, НЕОГРАНИЧЕН БРОЙ, ИЗВЪРШВАТ СЕ  ПРИ СПРЯНА ИГРА 

С РАЗРЕШЕНИЕ СЪДИЯТА И ПОДНОВЯВАНЕ НА ИГРАТА СЪС СИГНАЛ, НО 

ТОПКАТА ТРЯБВА ДА Е ПРИТЕЖАНИЕ НА ОТБОРА КОЙТО ИЗВЪРШВА СМЯНАТА. 

ИЗЛИЗАЩИЯТ И ВЛИЗАЩИЯТ ИГРАЧ ТРЯБВА ДА СЕ СМЕНЯТ В ЦЕНТЪРА НА 

ТЕРЕНА ДО РЕЗЕРВНАТА СКАМЕЙКА . 

8. ВСЕКИ ОТБОР ПОПЪЛВА СВОЯ СЪСТАВ В ДЕКЛАРАЦИЯ ОТ МАКСИМАЛНО 18 

ИГРАЧИ ,КАКТО И МАЧОВ ПРОТОКОЛ ПРЕДИ ВСЯКА СРЕЩА .  

8.1 Всеки играч е длъжен да се чекира преди първият мач на отбора си от 

груповата фаза с удостоверение че е той и че е там с личният си документ, 

лична карта или шофьорска книжка . Ако играч не успее да присъства на 

първият двубой,  то той задължително трябва след като се появи да отиде 

при главният делегат на турнира и да се представи че е дошъл и да се чекира. 

8.2 Преди всеки мач от турнира ще се попълва протокол , тимов лист в който 

се отбелязват играчите които ще участват за определеният мач и че са в 

групата за мача. 

8.3 Състезател който не е взел участие в груповата фаза, няма да бъде 

допуснат да играе във фазата на елиминациите. ЗА ДА Е ВЗЕЛ УЧАСТИЕ,  

ЗНАЧИ ДА СЕ Е ЧЕКИРАЛ И ДА Е БИЛ ПОНЕ В ЕДИН ОТ МАЧОВЕТЕ В ГРУПАТА 

, ДА ФИГУРИРА И В ОФИЦИАЛНАТА ДЕКЛАРАЦИЯ ,  ТИМОВИЯТ ЛИСТ И В 

ПРОТОКОЛ ЗА МАЧА. 

9. НЯМАТ ПРАВО ДА УЧАСТВАТ ФУТБОЛИСТИ КАРТОТЕКИРАНИ ЗА 

ПОЛУСЕЗОН ПРОЛЕТ 2023 НА БФС В ПЪРВА И ВТОРА ПРОФЕСИОНАЛНА ЛИГА 



НА БЪЛГАРИЯ. ИГРАЧ КОЙТО Е ВЗЕЛ УЧАСТИЕ В ДВУБОЙ НА 

ПРОФЕСИОНАЛНИЯТ ФУТБОЛ ПРЕЗ МЕСЕЦИТЕ ФЕВРУАРИ , МАРТ , АПРИЛ И 

МАЙ , ДОРИ ДА Е БИЛ В ГРУПАТА НА МАЧА ИЛИ ИМА ПРОФЕСИООНАЛЕН 

ДОГОВОР ПРЕЗ ТЕЗИ МЕСЕЦИ , НЯМА ПРАВО ДА ИГРАЕ. ПРИ ПОЛУЧЕНА 

ЖАЛБА ИЛИ СЪМОСЕЗИРАНЕ ОТ СТРАНА НА БАМФ И АКО СЕ ДОКАЖЕ ЧЕ 

ЕДИН ИГРАЧ Е ИГРАЛ В ДОРИ САМО В ЕДИН МАЧ ИЛИ Е БИЛ ЧАСТ ОТ ОТБОР 

В ПРОФЕСИОНАЛНИТЕ ПЪРВА И ВТОРА ЛИГА НА БФС , ТОЗИ ИГРАЧ ЩЕ БЪДЕ 

НАКАЗАН ДА НЕ УЧАСТВА ЕДНА ГОДИНА В РЕПУБЛИКАНСКИТЕ ТУРНИРИ НА 

БАМФ. ОТБОРА , В КОЙТО Е ИГРАЛ СЪСТЕЗАТЕЛЯ НА ДВУБОЙ ОТ КУПА 

ПАУТАЛИЯ ,ГУБИ МАЧА СИ СЛУЖЕБНО 5:0 , НО АКО ИГРАЧА Е ВЛИЗАЛ В ИГРА 

НА ТЕРЕНА .  ЖАЛБИ ОТ ПОДОБЕН ХАРАКТЕР СЕ ПРИЕМАТ ДО 15 СЛЕД МАЧА 

, АКО ЖАЛБА ПОСТЪПИ СЛЕД 15 МИНУТА , РЕЗУЛТАТА ОСТАВА НЕ ПРОМЕНЕН 

, НО СЪСТЕЗАТЕЛЯ ЩЕ ИЗТЪРПИ НАЛОЖЕНОТО НАКАЗАНИЕ. 

10. СЛЕД ГРУПОВАТА ФАЗА СЕ ИГРАЕ ПО ПРЕДВАРИТЕЛНА СХЕМА , СПОРЕД 

КЛАСИРАНЕТО ОТ ГРУПОВАТА ФАЗА. 

10.1. Съперниците в елиминационната фаза се определят по предварително 

зададена схема, в която отбори от една група могат да се срещнат 

най-рано на полуфинал. Критерият за сравняване на отборите в 

отделните групи, класирани на второ или трето място е: 1. точки; 2.голова 

разлика; 3. повече отбелязани голове; 4. наказателни картони; 5.жребий. 

11. НАКАЗАНИЕТО ОТ ПОЛУЧЕН КАРТОН ЗАПОЧВА ДА ТЕЧЕ СЛЕД КАТО 

СЪДИЯТА ПОДНОВИ ИГРАТА , СЛЕД КАТО Е ПОКАЗАЛ КАРТОНА И ИЗТИЧА СЛЕД 

ИЗМИНАЕАНЕТО НА 3 -ТЕ НАКАЗАТЕЛНИ МИНУТИ НЕ ПО- МАЛКО . ЗА ИГРАЧ, 

КОЙТО ПОЛУЧИ ЧЕРВЕН КАРТОН, ОТБОРЪТ СЕ НАКАЗВА С 5 МИНУТИ ИГРА С 

ЧОВЕК ПО-МАЛКО. ПРОДЪЛЖИТЕЛНОСТТА НА НАКАЗАНИЕТО ЩЕ СЕ СЛЕДИ ОТ 

СЪДИЯТА НА МАЧА, А ВЛИЗАНЕТО НА НОВ ИГРАЧ НА ТЕРЕНА ЩЕ СЕ 

РАЗРЕШАВА СЛЕД ИЗТИЧАНЕ НА НАКАЗАТЕЛНОТО ВРЕМЕ. ИЗГОНЕНИЯТ ИГРАЧ 

НЯМА ПРАВО ДА ПРОДЪЛЖИ УЧАСТИЕ В МАЧА И ПРОПУСКА МИНИМУМ ЕДНА 

СРЕЩА НА ОТБОРА, В ЗАВИСИМОСТ ОТ СТЕПЕНТА НА ПРОВИНЕНИЕТО. 

РЕШЕНИЯТА ЗА ПРОДЪЛЖИТЕЛНОСТТА НА НАКАЗАНИЯТА ЩЕ СЕ ВЗИМАТ ОТ 

ДИСЦИПЛИНАРНАТА КОМИСИЯ КЪМ БАМФ. 

12. Класирането се определя по следните критерии: 



1) Точков актив 

2) Прекият двубой между отборите (при равенство между два отбора се 

считат наказателните удари, изпълнени след края на мача) 

3)  При три или четири отбора с равни точки се гледа головата разлика, ако 

обаче точките са равни и двубойте между три или повече отбори са завършили 

всички на равен , ще се гледа предимството при изпълнение на дузпи след 

мачовете и ако тогава са равни головата разлика .(взимат се всички резултати 

от групата между всички отбори) 

4) Повече отбелязани голове 

5) По-малко наказателни точки (за ЖК - 2, за ЧК - 5) 

6) Жребий 

13. В случай, че отбор не може да се яви на дадена среща, то той губи 

служебно с 0:5. Неявилият се отбор се изважда от турнира и губи автоматично 

всичките си срещи с 0:5. 

Промени в програмата не са разрешени. 

Във всички срещи при равенство в  редовното време се изпълняват по 3 

наказателни удари. Определят се общо 5 играчи, които ще изпълняват 

наказателните удари, като няма значение дали имат жълт картон който не 

изтекъл , единствено играч получил червен картон  не може да изпълнява 

дузпи. 

След равенство, като всички 5 изпълнители са били наказателни удари, 

започват пак да се въртят същите 5 играчи, като е задължително да се следва 

хронологията. 

Вратарят по време на изпълнение на наказателни удари може да се сменя 

само от тези предварително определените 5 играчи, и то в случай на контузия. 

14. Дисциплинарна комисия и решения.  

• Играч, който натрупа 2 последователни ЖК по време на турнира, ще 

бъде със „Спрени състезателни права“ за една среща. Наказаният 

състезател пропуска следващия двубой от програмата на турнира.  



• Играч, който натрупа 3 ЖК по време на турнира, също пропуска 

следващия двубой от програмата на турнира.  

• Играч, получил ЧК  ще бъде със „Спрени състезателни права“ за една 

среща. Взависимост от степента на провинението, решението за 

продължителност на наказанието ще се взима от Дисциплинарната 

комисия към БАМФ. 

• За финалният мач натрупани жълти картони не важат и наказани 

състезатели за финала няма да има, освен ако и а червен картон от 

преди това. 

• Жалби по време на турнира от страна на отборите се приемат в писмена 

форма до 30 минути след въпросната среща по електронна поща - 

bamfbg.eu@gmail.com.  

• Решенията на ДК излизат до 1 час след разглеждане на казуса за 

въпросният двубой. 
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